:Qué es ECOGAMI?

I R O I E C I o Es una iniciativa que procura promover en estudiantes del
I nivel basico general, la Educacion Ambiental en diferentes

temas de interés (mini-botanico, fauna panamena, cambio
Ecologia Gamificada

climatico, etc), empleando como apoyo pedagdgico la
Gamificacidon como principal instrumento mediador.

‘E”f‘ Primera version del proyecto.
Orientada a estudiantes de 4° grado.

Incluy6 el desarrollo de productos
educativos gamificados como: tarjetas
de retroalimentacion, cartas y
rompecabezas en modalidades
digitales (para plataforma Android) y
no digitales.

Version mas reciente del proyecto. Se
dirige a estudiantes de 5° y 6° grado.
Desarrolla nuevos productos educativos
gamificados digitales y no digitales. Hay
mayor complejidad de las tematicas
tratadas e integracion con componentes
de investigacion cientifica.

Impacto

+ 400 Estudiantes

9 a2 11 anos Coordinado por:

(1)

Logros y avances y l;ll;

ERUPD DE INVESTIGACION EN
Desarrollo de los productos gamificados propuestos.

EAMIFICACION

Observancia de cambios actitudinales en los estudiantes.

@ Evolucidon en la manera de desarrollar conocimiento.

@ Divulgacién en congresos.
@ Promocidn de talleres y capacitaciones.

&85 @ Publicaciones cientificas en revistas indexadas.
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